Lekcja nr 1
Czyli ,,Nawigacja nie taka straszna jak jg malujg”
Witajcie
Jak wiecie odcinek D3 (czyli dodatkowy odcinek nawigacyjny, wchodzacy w sktad Rajdu Matego
Buddy) ma miec charakter nawigacyjny. Stowo to spedza sen z powiek niejednego rajdowicza, a
Naszym celem jest zmy¢ ten mit i nieco was zaprzyjaznic z tg zabawg. Wiemy doskonale — poczatki
bywaja trudne — ale chcemy Was zawczasu nieco przygotowaé, stgd w prosty i przystepny sposdb

postaramy sie oméwic to, z czym bedziecie mogli sie spotka¢ w czasie tego odcinka tak, aby cata
zabawa byta przyjemnosciag &

No to zaczynamy!

Na poczatek — o co w tym wszystkim chodzi? Céz... nauczeni rajdami turystycznymi wszyscy jestescie
przyzwyczajeni do sklejonych ze sobg krateczek ze znakami i skrzyzowaniami, zadaniami etc i ciggtym
wpatrywaniem sie w droge, znaki i wszystko inne co moze pojawic sie po lewej i prawej stronie. Tym
razem zas spotkacie sie z nieco nowszym zapisem — dwie rzeczy na ktére nalezy zwrdéci¢ uwage:

1) Kratki nie majg charakterystycznej kreski na dole (podkreslenia) — to oznacza tzw. Kratke
mapowa. Nie znaczy to nic innego, jak informacja o tym iz szukamy tego nie w rzeczywistosci
(co na ogdt czyni kierowca) lecz na mapie ktdra jest podstawowym narzedziem pracy na
takim rajdzie (tak tak, tym razem robota spada na pilota)

2) Kreskatgczaca te dwie kratki —tym razem nie sg ze sobg , sklejone” a potgczone kreska, tutaj
jest to kolejna cenna informacja, znéw robota lezy po stronie pilota bo musi trase pomiedzy
kratkami wyznaczy¢ po mapie, kierowca zas nie musi wpatrywac sie we wszystko co sie dzieje
na lewo i prawo (przynajmniej na tym poziomie i na naszym odcinku & na emocje jeszcze
przyjdzie czas na innych rajdach...)

W tym miejscu, o ile piloci jeszcze Nas lubig (wszak zwaliliémy catg robote na nich) co musimy zrobié,
jesli cos takiego zobaczymy?

| tutaj wtasnie zaczyna sie nawigacyjna praca....

a) Pierwszym zadaniem pilota jest zlokalizowanie obu tych punktdw na mapie
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b) Noijeslijuz je mamy namierzone kolejne zadanie polega na zaplanowaniu pomiedzy tymi
punktami najkrétszej mozliwej trasy (po mapie — tutaj, o zgrozo, musimy catkowicie
zapomniec o tym, co kojarzymy — czy w danym miejscu mozemy czy nie mozemy pojechad,
skrecic itp.)

Zatem, w tym miejscu kierowca gorgczkowo oczekuje na informacje od swojego pilota, ten
za$ w ferworze walki wyciaga sobie skaléwki (tak tak, jest to nieodzowny element pracy
pilota, ewentualnie linijka i silna matematyczna gtowa) odnajduje te owa najkrdtszg droge
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| zaczyna planowanie.

Poniewaz jedziemy od kratki z punktem A do kratki z punktem B planujemy trase czerwong
kreska (tutaj ,,gotym okiem” widac najkrotsza trase, czasem jednak jesli znajdziemy dwie
rézne, warto je zmierzyc).



Teraz kolejna wazna rzecz

e Informacja po ktérej mapie planujemy naszg trase
o Jesli kratki potaczone sg kreskag nad ktéra nie ma nic — szukamy mapy o

nazwie ,,Mapa Podstawowa”
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o Jedli nad kratkg bytaby literka, nazwa etc — szukamy w materiatach mapy o

takiej wtasnie nazwie
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e Skala mapy oraz pétnoc — czyli informacja o tym jak powinnismy przelicza¢ Nasza

trase i jak sie odnalezé

To dwa podstawowe i obowigzkowe elementy kazdej mapy i informacje zawsze

powinny by¢ widoczne




Mapa R

Skale ktérymi sie postugujemy w nawigacji to:

o M5 czyli 1:5000, 1 cm na mapie = 50 metréw drogi w rzeczywistosci
M10 czyli 1:10000, 1 cm na mapie = 100 metréw drogi w rzeczywistosci
M15 czyli 1:15000, 1 cm na mapie = 150 metréw drogi w rzeczywistosci
M20 czyli 1:20000, 1 cm na mapie = 200 metréw drogi w rzeczywistosci
M25 czyli 1:25000, 1 cm na mapie = 250 metréw drogi w rzeczywistosci
M50 czyli 1:50000, 1 cm na mapie = 500 metréw drogi w rzeczywistosci
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Zatem po odczytaniu tych informacji (najlepiej zrobié to przed startem & ) pilot
rozpoczyna pomiary dystanséw, przelicza na rzeczywistg odlegtosé i zaczyna
dyktowac. A wyglagda to mniej wiecej tak:
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Czyli ruszajgc z punktu ,A” powinna pas¢ komenda
»Za 1450m skre¢ w lewo, potem 490 metréw prosto, jestesmy w punkcie B”.

Hmmm i teraz biedny kierowca zapina jedynke, chce ruszaé ale... zaraz, chwila,
moment. Jak mam to zmierzy¢?

Drodzy kierowcy, tu z pomocga przychodzi technika, telefony i madre aplikacje. Kto
ma prawdziwg halde — ma tatwiej — a kto nie, moze sobie szybciutko zainstalowac



aplikacje GPS Trip (z tej korzystamy sprawdza sie idealnie)
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| problem rozwigzany.

No wiec... kierowca ogarnat, pomierzyt i podyktowat, kierowca wtgczyt halde i przejechat...
Brawo! Mamy pokonang swoja pierwszg nawigacyjng kratke!!

Ale spokojnie, nie moze by¢ za tatwo, z pewnoscig autor trasy cos$ bedzie chciat namiesza¢, ale o tym
na spokojnie w kolejnych lekcjach.

We wszystkich kolejnych przedstawimy te elementy (i tylko te elementy) z ktérymi spotkacie sie w
sobote. Jesli bedziecie mieli jakie$ pytania, to przed startem bedziemy oczywiscie do Waszej
dyspozycji. Nawigacja wcale nie musi by¢ straszna, a my chcemy Was tylko w tym utwierdzié.

Zatem, do nastepnej lekcji!!



